Метод  MOVE
1. С использованием абсолютных координат. Создать проект: на форме расположены 4 кнопки (Command1,  Command 2,  Command 3, Command4),  в центре – текстовое поле (Text1).   При нажатии на кнопку она улетает в один из углов (кнопка1- в левый верхний, кнопка 2- в правый верхний, кнопка 3 – в левый нижний, кнопка 4 -  в правый нижний угол), при этом в текстовом окне высвечиваются координаты нового месторасположения кнопки.

2. С использованием относительных координат. Создать проект: на форме расположены 4 кнопки (Command1,  Command 2,  Command 3, Command4),  в центре – текстовое поле (Text1).   При нажатии на кнопку она улетает в один из углов (кнопка1- в левый верхний, кнопка 2- в правый верхний, кнопка 3 – в левый нижний, кнопка 4 -  в правый нижний угол), при этом в текстовом окне высвечиваются координаты нового месторасположения кнопки.

3.  В программе Paint создать рисунок (300 на 300). Разбить его на три части, каждую часть сохранить под название 1.bmp, 2.bmp, 3.bmp. Создать проект, в котором есть три Image (Image1, Image2, Image3). Загрузить в них  эти три рисунка. Сделать кнопку «Собрать», при нажатии на которую все три части рисунка складываются в единый рисунок. Создать кнопку «Разобрать№, при нажатии на которую все три части рисунка «разлетаются» на исходные места.(Примечание: вместо объектов Image, можно использовать графическое поле (PictureBox), кнопки CommandButton).   
4. Создать проект. На форме расположить два текстовых поля.(Text1, Text2), с помощью Label подписать под этими текстовыми полями ( под одним – координата x, под другим – координата y). Создать кнопку, при нажатии на которую, эта кнопка «переносится» под тем координатам (x,y), которые введены в соответствующие текстовые поля. 
