Графические возможности 
Visual Basic
Методы:

1. Scale – задаёт систему координат и масштаб.

объект. Scale (x1,y1)-(x2,y2)
(x1,y1)- координаты лев. верхнего угла
(x2,y2) - координаты прав. нижн. угла

2. PSet – установить точки с заданными координатами

объект. Pset (x,y) [, color]

(x,y) – координаты точки,

color – цвет
Способы задания цветов:
a) RGB( a,b,c), где  a,b,c – числа от 0 до 255
b) vbBlack - чёрный
vbBlue – синий

     vbGreen - зелёный
     vbCyan - голубой
     vbRed - красный

     vbMagenta - сиреневый

     vbYellow – жёлтый
     vbWhite – белый
c) QBColor(номер), где номер от 0 до15.
3. Line – рисование Лии, прямоугольников, закрашенных прямоугольников.
объект. Line (x1,y1)-(x2,y2) [, color,  BF]

  (x1,y1)-(x2,y2)  - координаты начала и конца

  B- рисование прямоугольника

  F- закрашенный прямоугольник
4. Circle – рисование окружностей и дуг.
объект. Circle (x,y), R [, color,  a1, a2, k]

(x,y) – координаты центра окружности
R – радиус
a1, a2- сектор (в радианах)
k – коэффициент сжатия (k>0)
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